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INTRODUCCION

Con la elaboracidn de este portafolio se pretende evidenciar el avance que se obtuvo en cada
una de las actividades propuestas en este semestre, se recopilo informacion en cada
aplicacion en Android que demuestra las habilidades y logros, en este proceso de analisis y
de recaudacion de evidencias que permiten mejorar el desempefio, permite identificar los

aprendizajes de conceptos y procedimientos.

Es muy importante conocer los directorios que forman nuestro proyecto en Android Studio,
ya que estos contienen los recursos que vamos a utilizar a medida que desarrollamos nuestra

aplicacion.

Android Studio es un IDE que sirve a crear aplicaciones para el sistema operativo Android
en smartphones, tablets, smartwatchs, tvs y mas, en este articulo les mostrare una

introduccion a esta maravillosa herramienta.

El Android Studio es actualmente una de las principales herramientas para desarrollar

aplicaciones para el sistema Operativo Android y cuenta con las siguientes caracteristicas:

o Colorizado de codigo, funciones, variables, etc.

e Autocompletado

e Sugerencias para importar paquetes

e Tips de programacion, tips del dia

o Disefador de Interfaces para Smartphones y Smartwatchs
« Simulador del sistema Android

o Compilacién de APKs

¢ Mucho mas




. manifests: aqui podemos encontrar el AndroidManifest. Ya hemos hablado

sobrequé es y para qué sirve el AndroidManifest.xml de nuestro proyecto.

Directorio «/src/main/AndroidManifest.xml».

. java: en este directorio encontraremos los ficheros.java con el codigo fuente.

Ubicacion: «/src/main/java/».

. res:
anim: archivos XML que definen las animaciones. Directorio: «/src/main/res/anims.

drawable: en este directorio se encuentran las imagenes en formato PNG o JPEG (Google

tiene preferencia por las imagenes PNG). Su ubicacion es: «/src/main/res/drawable».

layout: aqui se encuentran todos los layouts de nuestro proyecto. Ya hemos visto qué es

un layout y qué tipos de layouts existen. Se ubican en el directorio «/src/main/res/layout».

menu: archivos XML  que  definen lasplantillas de los  menus del

proyecto «/src/main/res/menus.

mipmap: contiene losiconos de la aplicacion con sus diferentes resoluciones.
Anteriormente se encontraban en el directorio drawable, pero en las Gltimas versiones de

Android Studio han sido movidos al directorio mipmap. Ubicacion «src/main/res/mipmap/».



https://androidstudiofaqs.com/conceptos/que-es-el-androidmanifest
https://androidstudiofaqs.com/conceptos/que-es-un-layout-en-android-studio
https://androidstudiofaqs.com/conceptos/que-es-un-layout-en-android-studio
https://androidstudiofaqs.com/tutoriales/que-tipos-de-layouts-existen-en-android-studio-androidstudiofaqs-te-lo-cuenta
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1.- VALOR FUTURO

activity_main.xml

Calcula ala tasa de interés futura, ingresa en el Edit Text : el valor presente, los nimeros de periodos
a pagary el interés y al presionar el Button: CALCULAR: Refleja el resultado del valor futuro.

Valor Preﬂ{rntr- ValorFuturo

Valor presente=8000.0
Periodos=5.0
Interes=2.0
Valor
futuro=8832.6464256




activity_resultado.xml

<ixnl version="1.0" encoding="utf-8"?;
<androidx.constraintlayout .widget.Constraintlayout xmlns:android="http://schemas.android. con/apk/res/andre
xmlns:app="http: //schenas.android. con/apk/res-auto"
xmlns:tools="http://schenas. android. con/tools"
android:layout_width="natch_parent"
android:layout_height="match_parent"
android:background="fandroid: color/holo_purple"

tools:context="MainActivity"s

<androidx. constraintlayout .widget.Guideline
android:id="fid/guideline"
android :layuut_width="wrap_content"l
android:layout_height="rap _content”
android:orientation="horizontal"

app:layout_constraintGuide percent="0.75" />

<androidx. constraintlayout widget. Guideline
android:id="g+id/guideline2"
android:layout_width="wrap_content”
android:1ayout_height="urap_content”
android:orientation="horizontal"

app:layout_constraintGuide percent="0.5" />

<androidx. constraintlayout .widget.Guideline
android:id="gid/guideline3"
android:layout_width="wrap content”

android:layout_height="rap _content”

|(?m1 version="1.0" encoding="utf-8"?>
<androidx.constraintlayout.widget.Constraintlayout xmlns:android="http://schemas
xmlns:app="http://schemas.android. com/apk/res-auto"
xmlns:tools="http://schemas.android. com/tools"
android:layout_width="match_parent”
android:layout height="match parent”
android:background="flandroid: color/black"
tools:context=".Resultado">

<TextView
android:id="@+1id/textView2"
android:layout_width="wrap_content”
android:layout_height="wrap_content"
android:text="RESULTADO"
android:text5ize="30sp"
android:textStyle="bold"
android:textColor="flandroid: color/white"
android:gravity="center_horizontal"
app:layout_constraintBottom_toBottomOf="parent"
app:layout constraintEnd toEnd0f="parent”
ap.Re';;uI!ado-javaar“t_tostar"wf: "parent”
app:layout_constraintTop_toTop0f="parent" />

</androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout:

<androidx.constraintlayout.widget.Guideline
android:id="{@+id/guideline3™
android: layout_width="wrap_content”
android:layout_ height="wrap_content”™
android:orientation="horizontal"”
app:layout_constraintGuide_percent="0.25" />
<Button
android:id="{g+id/button™
android: layout_width="wrap_content”
android:layout height="wrap_content™
stext="CALCULAR"
rtextSize="30sp"
rtextStyle="bold"

app:layout_constraintBottom_toBottomOf="parent”

android
android

android

app:layout constraintEnd_toEndOf="parent™
app:layout_constraintStart_toStartOf="parent”

app:layout constraintTop_toTopOf="{@+id/guideline”
<EditText

android:id="@+id/editText"

android: layout width="wrap_content”

android:layout height="wrap_content™

android:ems="18"

android: inputType="numberDecimal™

android: hint="Valor Presente”

android:textSize="38sp"

.android.com/apk/res/android"

/>




package com.example.valorfuturo;

import ...

public class Resultado extends AppCompatactivity {
TextView tvResultado;

@override

protected woid onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.ocnCreate(savedInstanceState);
setContentView(R. layout.activity resultado);
tvResultado=findViewById(R.id. textView2);
Bundle bolsa=getIntent().getExtras();
double vp=bolsa.getDouble( key: "WVP");
double n=bolsa.getDouble{ key: "N");
double i=bolsa.getDouble( key "I™);
double vf=bolsa.getDouble( key: “WF");
tvResultado.setText("\n Valor presente="+wvp);
tvResultado.append("\n Periodos="+n};
tvResultado.append("\n Interes="+1i});
tvResultado.append(”\n Valor futuro="+vf);

MainActivity.java

package com.example.wvalorfuturo;
import androidx.appcompat.app.fAppCompatiActivity;

import android.content.Intent;
import android.os.Bundlej;
import android.wview.Wiew;
import android.widget.Button;
import android.widget.EditText;

public class MainActiwity extends AppCompatictiwity
EditText esetValorPresente, etPeriocodos, setInteres;
Button bCalcular;
@ovrerride
protected woid onCreate{Bundle sawvedInstanceState) |
super.onCreate(savedInstancestate);
setContentView(R. layout.activity maimn);
etValorPresente=TindviewById({(R.id.editText);
etPeriodos=FindviewById(R.id.edi&tText2);
etInteres=TindviewById(R.id.editText3);
bCalcular=FfindviewById({(R.id.butfoarn) ;
bCalcular.setOnClicklListener{{(w) - {
double wp=Double.parselouble(etWValorPresente.getText (). .toString());
double n=Docuble.paorselDouble(etPeriodos.getText (). .tostring()):
double i=Double.parselDouble(etInteres.getText (). .toString()l;
= double \f‘F=vp"‘Mat|"|.pow{l+i..-"18-B-Jr|},'
Bundle bolsa=new Bundle();
bolsa.putDouble{ " WVP™ ,wpl;




2.- SALUDO

Aplicacién que al presionar el Button con nombre: MAMA o HIJO, refleja en el Text View El nombre

de la mama o el hijo.

activity_main.xml

Saludo

iHello cinthya! iHello cinthya!

MAMA HIJO

Salude

HOLA CINTHYA HOLA DEREK

MAMA HIJO




k?xml version="1.0" encoding="utf-8"?2>
<androidx.constraintlayout.widget.Constraintlayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android”
xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto"
amlns:tools="http://schemas.android. con/tools"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent"
tools: context=".MainActivity">

{TextView
android:id="f+id/textview"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content”
android:text=";Hello cinthya!"
android:textColor="455044D"
android:textColorHighlight="#270303"
android:text5ize="45sp"
app:layout_constraintBottom toTopOf="{+id/guideline”
app:layout_constraintleft_toleftOf="parent”
app:layout_constraintRight_toRight0f="parent"
app:layout constraintTop toTopOf="parent" /:

<Button
android:id="f+id/button"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:text="Mama"
android:textColor="4406360"

android:textsize="30sp"
app:layout_constraintBottom_ toBottomOf="parent”
app:layout_constraintEnd_toStartOf="@+1id/guideline2"

app:layout_constraintStart_toStartOf="parent” <androidx.constraintlayout.widget.Guideline
app:layout_constraintTop_toTopOf="@+id/guideline” /> . ey e e . . "
android:id="f+id/guideline2

android:layout width="wrap content"
<Button

android:id="@+id/button2™
android: layout_width="wrap_content™
android:layout_height="wrap_content" app:layout_constraintGuide_percent="8.5" />
android:text="Hijo"
android:textColor="#8F2C2C"
android: textColorHint="#452121" </androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout:

android:layout_height="wrap_content"

android:orientation="vertical”

android:textColorLink="#F5F5F5"
android:textSize="30sp"
app:layout_constraintBottom_toBottomOf="parent”
app:layout_constraintEnd_toEndOf="parent™
app:layout_constraintStart_toStartOf="{@+id/guideline2"
app:layout_constraintTop_toTopOf="@+id/guideline” />

<androidx.constraintlayout.widget.Guideline
android:id="@+id/guideline”
android: layout_width="wrap_content”
android: layout_height="wrap_content”
android:orientation="horizontal™

app:layout_constraintGuide_percent="0.75" />




AndroidManifest.xml

activity_main.xml we AndroidManifestxml C MainActivity.java

<?xml version="1.8" encoding="utf-8"7>
<manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android”

package="com.example.saludo™ >

<application
android:allowBackup="trus"
android:icon="{@mipmap/ic_launcher"
android: label="5aludo"
= android:round]chn="@hipmapfic_]auncher_round"
android: supportsRtl="true"
android:theme="@style/AppTheme" >
<activity android:name=".MainActivity">
<intent-filter:

<action android:name="android.intent.action.MAIN" />

<category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" />
</intent-filter:
<factivity>
</application>

</manifest:>

MainActivity.java

ty_main.xml e AndroidManifest.cml £ Mainfctivity . java

package com.example.saludo;

import ...

public class MainActivity extends AppCompatActivity implements View.OnClicklListener, View.OnLongClickListener {
AAagui se declaran las varigbles que representaran la vista del programa//
TextView tw;
Button bMama,bHijo;
@override
protected void onCreate{Bundle savedInstanceState) {

super.onCreate(savedInstanceState);

setContentView(R. layout.activity main);

Sfvinculando Los compornenetes (Llas vistas) de nuestra interfaz a troves de sus id s/
tw=(TextView)findviewById(R.id. textview);
bMama=(Eutton)findviewById(R.id.button);
bHijo=(Eutton)findviewById(R.id.button2);

SApara ue Las wistas escuhen el evento (setonClick)/s/
bMama.setOnClicklListener(this);
bMama.setOnLongClickListener{this);
bHijo.setOnClickListener(this);
bHijo.setOnLongClickListener(this);
tv.setOnClickListener(this);
tv.setOnLongClickListener(this);

10




ymainxml e AndroidManifestxml < € MainActivity,java
: ——

Boverride fverride
ietodo (onClick) se ejecuta cuando alguien do click en alguna de las vistas// PUb]iE boolean OﬂlﬂﬂgﬂiCk(ViEW ‘u’) {
public void enClick(View v) {//s ibe Lo vista (vi identifica el id Tae/
int iddevista=v.getld();//aqui suitch (U.getld()){

suitch (iddevista){ //es un sele a vista . ,
case Ruicbutton case R.1d. textview:
tv.setText("HOLA CINTHYA"); P .
s finish();
case R.id.button2: brfakj
tv.setText("HOLA DEREK"); . L S
brealg case R.id.button: //nora canbiar color del. boton ol presionar Largo)
case R.id. textview:
st (A TOCE); tv.setTextColor(Color BLUE);
: bre break;
case . 1d. button2:
!
tv.setTextColor(Color. GREEN);
poverride }
public boolean onLongClick(View v) {
suitch (v.getId()){ r\e‘tur\n tr\uej
case R.id. textview:
Finish(); !
break;
case R.id.button:;‘,«f*m cambiar coler del boton al presionar largo) }

tv.setTextColor(Color. BLUE);

break;

3.- LEER DATOS

Aplicacién que al ingresar informacidn en los atributos Edit Text : Nombre, Procedencia y Giro y al
presionar el Button : ENVIAR. Los resultados son almacenados y reflejados en el Text View (pantalla).

activity_main.xml

LeerDatos

Agui archivo

datos enviados
cinthya
zacatepec
cafeteria

cinthya

zacatepec
| cafeterial




ictivity_rmain.xml © MainActivity java me AndroidManifestxml

package com.example.leerdatos;
import ...

= public class MainActivity extends AppCompatActivity {
TextView tv;
EditText etMombre, etProcedencia, etGiro;
Button bEnviar;
@override
&t protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.cnCreate(savedInstanceState);
setContentview(R. layout.activity main);
tv=FindViewById(R.id. textView);
etNombre=TindViewById(R.id.editText);
etProcedencia=findViewById(R.id.editText2);
etGiro=findViewById(R.id.editText3);
bEnviar=findViewById(R.id.button);
| bEnviar.setOnLongClickListener((v) =+ {
etNombre.setText("");
etProcedencia.setText("");
etGiro.setText("");
tv.setText("");
return true;

13 H

MainActivity.java

ity_main.xml £ MainActivity.java we AndroidManifestxml
il
bEnviar.setOnClickListener((v) = {

SAVAMOS A RECUPERAR LOS VALORES DE LOS EDITTEXT

String nombre=etNombre.getText().to5tring();

String procedencia=etProcedencia.getText().toString();

String giro=etGiro.getText().toString();

SAVAMDS A CONSTRUIR EL URL

String url="https://protocoloitz?820.000webhostapp.com/recibe?.php?nombre="+nombre+"&procedencia="+procedencia+"&giro="+g:
Tarea T=new Tarea();

T.execute(url);
rry

SAtry /) este try espara permitir unag espera de 4 segundos
//Thread. sleep(40088);

/7 Jeatch (Exception e){};
tv.setText("\n\ndatos enviados\n"};
tv.append({nombre+"\n");
tv.append(procedencia+™\n");
tv.append(giro+"\n");

1)

tv.setOnClicklistener((v) = {
Tarea T=new Tarea();

T.execute("http://huasteco.tiburcio.mx/pmarvel /mv@10™ ) ;

s

T.execute(“https://protocoleitz2028. 868webhostapp. com/datos”);




nain.xml S Mainfctivity.java me AndroidManifest.xcoml
¥
String ConexionWeb(String direccion) {

String pagina= H

try {
URL url = mew URL(direccion);
HttpURLConnection conexion = (HttpURLConnection) url.openConnection
if (conexion.getResponseCode() == HttpURLConnection.HTTP_ONK) A
BufferedReader reader = new BufferedReader(new
InputStreamReader(conexion.getInputStream()));
String linea = reader.readLine();
while (linea != null) {
pagina += linea + "“n";
linea = reader.readlLine();
¥
reader.close();
} else {
pagina += "ERROR: " + conexion.getResponseMessage() + "Wwn™;
¥

conexion.disconnect();

¥
catch (Exception e){

catch (Exception e){
pagina+=e.getMessage();

hy

return paginaj;

class Tarea extends AsyncTask<String,Void,Strings>{

Doverride
protected String doInBackground(String... strings) 1{
String contenedor=ConexionWeb(strings[@]);

return contenedor;

Doverride

protected wvoid onPostExecute(String s) {
super.cnPostExecute(s);
tw.setText(s);

13




AndroidManifest.xml

e activity_mainxml € MainActivity.java me Androidianifestaoml

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"7>
<manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
package="com.example.leerdatos™>

<uses-permission android:name="android.permission.INTERNET" />

<application
android:allowBackup="trus"
android:icon="@mipmap/ic_launcher"
andruid:]abe]="@string£app_name1
android: roundIcon="@mipmap/ic_launcher_round"
android:supportsRtl="trues"
android:theme="@style/AppTheme" >
<activity android:name=".MainActivity">

<intent-filter:

<action android:name="android.intent.action.MAIN" />

<category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" />
</intent-filter:
<factivity:
</application>

</manifest:>

4.- LEER CODIGOS

Usando esta aplicacidn se puede dar lectura al cddigo que lee el celular. Al presionar el Button:
Leer, abre el lector de cddigo en el celular.

activity_main.xml

Formato codigo

Formato codigo

Lectura
Lectura

LEER




C MainActivityjava -~ € Intentintegratorjava g activity_mainaml

|<?m1 version="1.0" encoding="utf-8"?>
& <idroidx. constraintlayout widget. ConstraintLayout xnlns:android="http: //schenas.andraid. con/apk/res/android’

3 xmlns:app="http://schenas.android. con/apk/res-auto”
4 mlns:tools="http://schemas.android. con/tools"
3 android: layout_width="natch_parent"

android: 1ayout_height="natch_parent"
7 tools: context=".MainActivity"»

=a

<androidx. constraintlayout.widget. Guideline
android: id="fl+1d/guideline"
android: Layout_width="vrap_content"

—
=

12 android: layout_height="srap_content”
13 android: orientation="horizontal"
14 app:layout_constraintGuide percent="0.33" /»

<androidx. constraintlayout.widget.Guideline

7 android: id="f+1d/guideline2"
18 android: Layout_width="urap_content"
android: layout_height="vrap_content"

pi android:orientation="horizontal"

pil app:layout constraintGuide percent="0.66" /3

n
£ MainActivity. java £ Intentlntegrator.java s activity_main.ml

- {Button
23 <{TextView
24 android:id="@+id/textViewl" android :id:"@+id]buttgn !
25 android: layout_width="wrap_content™
] L) n n

26 android:layout_height="wrap_content” android:layout width="wrap content
27 android:text="Formato codigo" . . " "
android:textsize="40sp" android: layout_height="wrap_content
29 app:layout_constraintBottom_toTopOf="(@+id/guideline” a1, T "
38 app:layout_constraintEnd_toEnd0f="parent™ andl‘ﬂld.tEJ('tSuE ‘WSP
31 app:layout_constraintStart_toStartOf="parent” iﬁdmid:tEXt:IILeerll
32 app:layout_constraintTop_toTopOf="parent™ />
33 app:layout_constraintBotton toBottomOf="parent”
34 <TextView . " "
- android: id="@+id/textView2" app:layout_constraintEnd_toEnd0f="parent
36 android: layout_width="wrap_content” . ' R
- android: layout_height="urap content" app:layout_constraintStart toStartOf="parent
androld:text-"Lectura” app:layout _constraintTop toTop0f="fl+id/guideline2" />
39 android:textSize="4@sp" - -
a@ app:layout_constraintBottom_toTop0f="@+id/guideline2” ¢/androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayouts
41 app:layout_constraintEnd_toEnd0f="parent™
4z app:layout_constraintStart_toStartOf="parent™
43 app:layout_constraintTop_toTopOf="@+id/guideline” />
a4

15




MainActivity.java

S MainActivity.java £ Intentintegrator.java gs activity_main.xml

1 package com.example.leercodigos;

import android.app.Activity;

4 import android.content.Intent;

il

import android.os.Bundle;

import android.view.View;

(4]

import android.widget.Button;
3 import android.widget.TextView;
9 import android.widget.Toast;

11 import com.google.zxing.integraticon.android.IntentIntegrator;
12 import com.google.zxing.integraticn.android.IntentResult;

13 — public class MainActivity extends Activity implements View.OnClickListener {

14

15 private Button scanBtn;

16 private TextWView formatTxt, contentTxt;

18 @Override

19 @ protected wvoid onCreate(Bundle savedInstanceState) {

pd= super.on(redte{savedInstanceState)j

21 setContentView(R. layout.activity main);

22 A48 Instancia el boton de Scan

23 scanBtn = (Button)findvViewById(R.id.button);

24 A75e Instancia el Campo de Texto para el nombre del formato de cddigo de barra
25 formatTxt = (Textview)findviewById(R.id.textViewl);

26 S5 Instancia el Campo de Texto para el contenido del cddigo de barra

27 contentTxt = (TextView)findViewById(R.id.textView2);

28 S45e agrega Lla clase Maindctivity.java como Listener del evento click del botdn de Scan
29 scanBtn.setOnClickListener(this);

scanBtn.setOnClickListener(this);

public wvoid onfctivityResult(int requestCode, int resultCode, Intent intent) {
//5e obtiene el resultado del proceso de scaneo y se parsea
IntentResult scanningResult = IntentIntegrator.parsedctivityResult(requestCode, resultCode, intent);
if (scanningResult != null) {
A/Quiere decir que se pbtuve resultade pro le tanto:
A/Desplegamos en pantalla el contenido del cddigo de barrg scaneado
String scanContent = scanningResult.getContents();
contentTxt.setText("Contenido: " + scanContent);
A/Desplegamos en pantalla el nombre del formato del cddigo de barrg scaneado
String scanFormat = scanningResult.getFormatName();
formatTxt.setText("Formato: “ + scanFormat);
relseq{
Af/Quiere decir que NO se obtuve resultado
Toast toast = Toast.makeText(getfApplicationContext(),
text: "Mo se ha recibido datos del scaneo!”™, Toast.LENGTH_SHORT);

toast.show();




[@override
public void onClick(View v) {
// TODO Auto-generated method stub
if(v.getId()==R.1id.button){
//5e instancig un objeto de la clase IntentIntegrator
IntentIntegrator scanIntegrator = new IntentIntegrator( activity: this);
//5e procede con el proceso de scaneo

scanIntegrator.initiateScan();

Intentintegrador.java

£ MainActivity,java £ Intentintegrator,java e activity_mainxml

oD puuLIoT e

189 T

118 public class IntentIntegrator {

112 public static final int REQUEST CODE = @x@@e@cdde; // Only use bottom I6 bits
113 private static final String TAG = IntentIntegrator.class.getSimpleName();

114

115 public static final String DEFAULT TITLE = "Install Barcode Scanner?”;

116 public static final String DEFAULT MESSAGE =

117 "This application requires Barcode Scanner. Would you like to install it?";
118 public static final String DEFAULT_YES = "Yes";

119 public static final String DEFAULT_NO = "No";

121 private static final String BS_PACKAGE = "com.google.zxing.client.android";

122 private static final String BSPLUS PACKAGE = "com.srowen.bs.android”;

123

124 // supported barcode formats

125 public static final Collection<String» PRODUCT CODE TYPES = List( .values "UPC_A", “UPC_E", "EAN_8", "EAN_ 13", "RSS5_14");
126 public static final Collection<String»> ONE D CODE TYPES =

127 List( ..values "UPC_A", "UPC_E", "EAN 8", "EAN 13", "CODE 39", "CODE 93", "CODE 128",

128 "ITF", "RS5_14", "RS5_EXPANDED");

129 public static final Collection<String» QR CODE_TYPES = Collections.singleton("QR_CODE");

138 public static final Collection<String» DATA MATRIX TYPES = Collections.singleton(“DATA MATRIX");

131

132 public static final Collection<5tring» ALL_CODE TYPES = null;

133

134 public static final List<String> TARGET BARCODE SCANNER ONLY = Collections.singletonlist(BS PACKAGE);
135 public static final List<String> TARGET_ALL KNOWN = List(

136 .values: BSPLUS_PACKAGE, // Barcode Scannert
17




5.- INTENTS EJEMPLO

Esta aplicaciéon manda traer pantallas desde una pantalla principal. Al presionar cualquiera de los
Buttons: IR AL VERDE, IR AL ROJO O IR AL AZUL, redirige a otra pantalla con el color elegido.

Activity_main.xml

Finanzas APP

Finanzas APP

Finanzas APP




tivity_main.xml £ MainActivity.java me AndroidManifest.xml s activity wverdexml C VerdeActivity.java s activity_rojo.xml

k?ml version="1.8" encoding="utf-8"7>
<dndroidx. constraintlayout.widget.ConstraintLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"”
xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto”
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android: layout_width="match_parent™
android:layout_height="match_parent™
android:background="@drawable/finanzas"
tools:context=".MainActivity">

<androidx.constraintlayout.widget.Guideline
android: id="@+id/guideline”
android:layout_width="wrap_content”
android:layout_height="wrap_content™
android:orientation="horizontal”

app:layout_constraintGuide_percent="8.33" />

<androidx.constraintlayout.widget.Guideline
android:id="g+id/guideline2™
android: layout_width="wrap_content™
android: layout_height="wrap_content™
android:orientation="horizontal”

app:layout_constraintGuide_percent="8.66" />

s activity_main.xml £ MainActivity.java we AndroidManifest.cml sy activity.
S
- <Button app:layout constraintStart toStartOf="parent”
25 android:id="@+id/button” - -
25 android: layout_width="260dp" app:layout_constraintTop toTopOf="@+id/guideline"
27 droid:layout_height="82dp" . . s n
- android:fayout helg e _ app:layout_constraintVertical bias="0.649" />
28 W android:background="@android: color/holo_green_light™ - -
29 android:text="Ir al Verde"
38 android:textColor="@android: color/white" Butt
31 android:textSize="35sp" < on
32 android:textStyle="bold" android:id="@+id,l’buttun3"
33 app:layout_constraintBottom_toTopOf="{@+id/guideline” . . N "
34 app:layout_constraintEnd_toEnd0f="parent™ andm]d:layout_md'th= 254d|}
35 app:layout_constraintStart_to5StartOf="parent” andr‘ﬂid'la}-'out hEight="81dP“
36 app:layout_constraintTop_toTopOf="parent™ /> -
37 android:background="fandroid: color/holo_blue dark"
38 Butt .
- “Button android:text="Ir al Azul"
39 android:id="{@+id/button2"
48 android:layout_width="252dp" android:textColor="fandroid: color/white"
41 android:layout_height="88dp" ‘L s w "
42 | android:background="@android: color/holo_red light™ android:textSize= BSSP
43 android:text="Ir al Rojo" android:textStyle="bold"
44 android:textColor="@android: color/white" . N N
- android: textSize-"35sp" app:layout_constraintBottom toBottomdf="parent
46 android:textStyle="bold" app:layout_constraintEnd toEnd0f="parent"
47 app:layout_constraintBottom_ toTopOf="@+id/guideline2" - -
a8 app:layout_constraintEnd toEndOf="parent” app:layout_constraintStart toStartOf="parent
49 app:layout_constraintStart_toStart0of="parent app:layuut EDHStI"EiH‘tTDP tﬂTDlﬂF="@'Hidfgl.lidE]il'IEQH b_
58 app:layout_constraintTop_toTopOf="{+id/guideline™ - -

¢/androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout>

19




MainActivity.java

ity_main.xml € MainActivity.java we AndroidManifestxml as activity_verdexml € VerdeActivity.java as activity_rojoxml € Rojofs

package com.example.intentsejemplo;
import ...

public class MainActivity extends AppCompatActivity {
Button bVerde, bRojo, bAzul;

@override
protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstancestate);
setContentView(R. layout.activity main);
bverde=findviewById(R.id.button);
bRojo=findViewById(R.id.button2);
bAzul=findViewById(R.1id.button3);
bVerde.setOnClickListener((v) + {//se va crear ung "intencidn” es lg intencion de comunicarse uma gctividad con otra
Intent intV=new Intent(getApplicationContext(),VerdefActivity.class);
startActivity (intV);
i
bRojo.setOnClickListener{{v) = {
Intent intR=new Intent(getApplicationContext(),RojoActivity.class);
startActivity(intR);

1)

bAzul.setOnClickListener((v) - {
Intent intA=new Intent(getApplicationContext(),AzulActivity.class);
startActivity (intA);

s

AndroidManifest.xml

iwity_rmain.cml S MainActivity.jawva me Androidbanifestocml asn activity_werde.xml

<?xml wersion="1.8" encoding="utf-8"2>
<manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"”

package="com.example.intentsejemplo™>

<application
android:allowBackup="true™
android: icon="@drawable/globo2™
android:label="Finanzas APP"
android: roundIlcon="@drawable/globo2™
android: supportsRtl="true™
android:theme="@style/AppThema">
<activity android:name="_AzulActivity"><S activity>
<activity android:name="_.Rojolctivity"™ />
<activity android:name=".Verdefictivity™ />
<activity android:name="_MainActivity">

<intent-filter:>

<action android:name="android.intent.action.MATN" />

<category android:name="android.intent.category.LAUNCHER™ />
</intent-filter:>
<Sactivity>
</application>

20
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Activity_verde.xml

Vz

VerdeActivity.java

ty_mainxml € MainActivity java w AndroidManifestxml ﬂacth.r'rty_verdexml € VerdeActity,ava ﬂ

package com.example.intentsejemplo;

import ...

public class VerdeActivity extends AppCompatActivity {

@override
protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R. layout.activity verde);
getSupportActionBar{).hide();// sirve para guitor el action bar (el nombre de la gplicacion)




Activity_rojo.xml

RojoActivity.java

3in.xml € RojoActivity.java € MainActivity.java e Androidh

package com.example.intentsejemplo;

import ...

public class RojoActivity extends AppCompatActivity {

@override
protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);

setContentView(R.layout.activity rojo);

22




Activity_azul.xml

sndroidManifest.cml jgsn activity_azulxml sy activity_verde.

O Pixel ~ i 30 ~ @AppTheme w @ Default (en-us)

Odp | Sk F L

AzulActivity.java
wity.java S AzulActivityjava i AndroidManifestocml a act

package com.example.intentsejemplo;

import ...

public class AzulActivity extends AppCompatActivity {
[@override
protected wvoid onCreate(Bundle savedInstanceState) {

super.onCreate(savedInstanceState);

setContentView(R. layout.activity azul) ,'I

23




6.- EJEMPLO TOUCH

En esta aplicacidn se ilustraba los tres eventos basicos del touch: down, up, move

Activity_main.xml

EjemploTouch

MainActivity.java

~_mainacml € MainActivityjava

package com.example.ejemplotouch;

import

public class MainActivity extends AppCompatActivity implements View.OnTouchListener {
Imageview im;
@override
protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity_main);
im=findviewById(R.id.imageView);
im.setonTouchListener(this);

¥

@override

public boolean enTeuch(View v, MotionEvent event) {

# ouch e a
if(v.getId()==R.id.imageView)
switch (ewvent.getActidn()){

case MotionEvent.ACTION DOWV:

im.setImageResource(R.drawable.wifuenojada);
break;

case MotionEvent.ACTION UP:

im.setImageResource(R.drawable.wifunormal);
break;

case MotionEvent.ACTION MOVE:

im.setImageResource(R.drawable.wifufeliz);
break;

24




/.- EJEMPLO SPINNER

Se trata de seleccionar un ingrediente de un spinner llamado semillas y luego seleccionar otro
ingrediente del otro spinner llamado cereales para luego asi visualizar el mensaje combinado.

Activity_main.xml

EjemploSpinner

Amaranto

SELECCIONAR

EjemploSpinner EjemploSpinner

Amaranto

Cacahuates
" Amaranto
Chia

Maiz
Frijol Arroz
Habas Trigo
Muez Avena
Almendras Cebada
Pepita Sorgo
Lentejas Centeno
Lino

SELECCIONAR SELECCIONAR




MainActivity.java

ty_main.cml € MainActivity.java

package com.example.ejemplospinner;
import ...

public class MainActivity extends AppCompatActivity {
TextView tvResultado;
Button bseleccionar;
Spinner spsemillas, spCereales;

String semillas[]={"Amaranto”,"Cacahuates"”,"Chia","Maiz","Frijol", "Habas", "Nuez","Almendras","Pepita","Lentejas"};//ar

String cereales[]={

ArrayAdapter <String> adSemillas; /
ArrayAdapter<String> adCereales;
@verride
protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity main);
+vResultado=FindViewByTd(R. id. textView2);
bseleccionar=FindviewByTd(R.id.button);
spSemillas=FindViewById(R.id.spinner);
spCereales=findViewById(R.id.spinner2);
adSemillas=new ArrayAdapter<String»( context: this,android.R.layout.simple spinner item,semillas);
spsemillas.setAdapter(adsemillas);
adCereales=new ArrayAdapter<string>( contest: this,android.R.layout.simple_spinner_item,cereales);
spCereales.setAdapter(adCereales);
bSeleccionar.setOnClickListener((v) + {
String semillasSeleccionada=spSemillas.getSelectedItem().toString();
String cerealSeleccionado=spCereales.getSelectedItem().tastring();

tvResultado. setText("Seleccionaste\n"+semillasSeleccionada+”\ny\n"+cerealSeleccionado);

8.- EJEMPLO RADIO BUTTON

Se trata de seleccionar un componente radio button (manzana, pera, platano, kiwi) y se visualizaba
la fruta seleccionada.

Activity_main.xml

EjemploRadioButton [ EjemploRadioButton

FRUTAS FRUTAS FRUTAS

%
B O MANZANA OMANZANA
O MANZANA % PERA OPERA

O PERA O PLATANO ® PLATANO

O PLATANO OKIWI OKIWI
O KIWI pear bannana

SELECCIONAR

26




MainActivity.java

rity_main.xml S MainActivity.java

package com.example.ejemploradicbutton;
import

public class MainActivity extends AppCompatActivity {
TextWView tvsel, twFruj
Button bSelj;
RadioGroup rg;

ImageView im;

@override

protected wvoid onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R. layout.activity main);
twSel=FTindViewById(R.1id. textView2);
bsel=findViewById(R.id.button);
rg=TindViewById(R.id.radioGroup);
twFru=TindViewById(R.id. textView);
im=FindViewById(R.id.imageView);

L radil

bsel.setOnClickListener((v) = {/

int idSeleccionado =

switch (idseleccicnado) {
case R.id.radioButton:
tvsel.setText("apple™);
im.setImageRescurce(R.drawable.manzana) ;
break;
case R.id.radioButton2:
tvsel.setText(“pear™);

ty_rain.xml = Mainfctivity.jawva

im.setImageRescource(R.drawable.peral;
break;

case R.id.radioButton3:
twsel.setText(“"bannana™) ;
im.setImageResocurce(R.drawable.platanoc);
break;

case R.id.raodioButtond:
twsel.setText( “kiwi™);
im.setImageResource(R.drawable.fFiwi);

break;

wri Ech

bsel.setOnLongClickListener({(wv) - {
if (v.getId() == R.id.bwutton) {
Finish ()

s

twFru.setOnLongClicklListener({(v) = {
twsSel. setfrext{'“'}j
rg.clearCheck();

im.setImageResource(R.drawable. ic Lowuncher_ backgrowund) ;
return true;

P
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9.- EJEMPLO LLAMAR URL
Se desarrollo la aplicacion para invocar paginas web a través de sus URL. Para esta APP al dar clic
en el botdn (ir a vegetales, ir a antojitos) se dirigia al URL correspondiente

Activity_main.xml
A A YEGETALES [#] huasteco.tiburcio.mx/pat
** Bienvenido Mundo Vegetariano **
1Ubumiy 18,04 e egecucion o0 un VRS XWOS fand?)
Por Mario H Tiburcse I
-
IR A ANTOJITOS

% H 325

[@] huasteco.tiburcio.mx/pac =
** Bienvenido Restaurant Antojitos **
Ubuntu 18,04 en gfecucion o un VPS XWNOS fand))

Por Mario H Tiburcso Z




MainActivity.java

rity_main.xml £ MainActivity.java me AndroidManifest.cml

package com.example.ejemplollamarurl;
import ...

public class MainActivity extends AppCompatactivity {
Button bAntojitos, bWegetales;

@override
protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.
anreate(savedInstanceState)j
setContentView(R. layout.activity main);
bAntojitos=TindViewById(R.id.button);
bvegetales=findViewById(R.id.button2);
bvegetales.setOnClickListener((v) = {
Uri uri= Uri.parse("http://huasteco.tiburcio.mx¢/pagina3.html™);
Intent inl=new Intent(Intent.ACTION VIEW,uri);
startActivity(dinl);

s
bAntojitos.setOnClickListener((v) = {
Aldefinir un Uri para el enlace web Uri(identificador de recurse wuniforme)
Uri uri= Uri.parse("http://huasteco.tiburcio.mx¢/pagina2.html™);
Intent inl=new Intent(Intent.ACTION VIEW,urdi);
startActivity(dinl);

s
}
}
AndroidManifest.xml
‘ity_main.scml S MainActivity.java mer AndroidManifest.oml

<7wml version="1.8" encoding="wtf-8"27>
<zmanifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"™
package="com.example.ejemplollamarurl™>
<uses-permission android:name="android.permission.INTERNET™ />
<application
android:usesCleartextTraffic="trues"
android:allowBackup="trues"
android: icon="@mipmap/ic_launcher"
android:label="EjemplolLlamarURL"
android: roundIcon="@mipmap/ic_launcher_ round"”
andraid:suppartsﬁtl=“tkue“
android:theme="@style/AppTheme" >
<activity android:name="_.MainActiwvity™>
<intent-filter:>

<action android:name="android.intent.action.MAIN" />

<category android:name="android.intent.category.LAUNCHER"
</fintent-filter:
<Jfactivity:>
</application:

< /manifest>

Sz
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10.- EJEMPLO LIST VIEW

Al dar clic en uno de los items aparezca el mensaje flotante indicando la bebida.

Activity_main.xml

EjemploListVew

Tequila
Mezcal
Wiskey
Bandy
Ron
Vodka
Sake
Cerveza
Sangria

S Vino

|{?m1 version="1.0" encoding="utf-8"2;
<androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:app="http://schemas.android. com/apk/res-auto"
xmlns:tools="http://schemas.android. com/tools"
android:layout width="match parent”
android:layout_height="match parent"
tools:context=".MainActivity"s

<ListView
android:id="f+id/1listVies"
android:layout width="match_parent”
android:layout_height="match parent”
app:layout_constraintStart_toStart0f="parent”
tools:layout editor absolutey="1dp" />

¢/androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout>




MainActivity.java

package con.exanple,ejenplolistve;
inport ...

public class MainActivity extends AppCompatctivity implements AdapterView.nltenClickListener {

ListView Iv;

String bebidas| |={"Tequila", Mezcal", "Wiskey","Bandy", "Ron’, "Vodka", "Sake","Cerveza', "Sangria', "Vina","Champagne”, "Pulque"};
ArrayAdapter<Stringy adBebidas;
fiDverride
protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super onCreate(savedInstanceState
set(ontentView(R. layout.activity main);
Iv=FindViewByld(R.1d. ListView);
adBebidas=nes ArrayAdapterdStringy{ conteit khislandroid.ﬁ.layout.simpLe_List_item_Lb&bidas) i
Iv.sethdapter adBebidas);

Iv.setOnltenClickl istener(this);

fiverride
public void onTtenClick(AdapterView?> parent, View view, int position, long 1d) {
Toast makeText (gethpplicationContext(), (String)lv. getItendtPosition(position), Toast . LENGTH LONG). show();
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11.- EJEMPLO DRAWER

Se implementa la funcionalidad de un menu tipo drawer en donde al dar clic en alguna opcién se
visualiza la pantalla correspondiente.

ACtiVity manzana Xml |(?m1 version="1.0" encoding="utf-8"?>

<androidx.constraintlayout.widget.Constraintlayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto”
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
M a nza na android:layout_width="match_parent"
android: layout_height="match_parent”
android:background="@android:color/holo_red_dark"

tools:context=".ManzanaActivity">

<ImageView
android:id="@+id/imageView2"
android:layout width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:src="@dravable/manzana"
app:layout_constraintBottom_toBottomOf="parent"
app:layout_constraintEnd_toEnd0Of="parent”
app:layout_constraintStart_toStartOf="parent”
app: layout_constraintTop_toTopOf="parent"
app:layout_constraintVertical bias="0.429"/:

<TextView
android:id="@+id/textView2"
android:layout_width="wrap_content”
android:layout_height="wrap_content"
android:text="Manzana"
android:textStyle="bold"
android:textColor="@android: color/white"




android: id=""@+id/imageView2"

android: layout_ width="wrap_ content™

android: Layout_height="wrap_content”™

android: src="@drawable/manzana™

app: layout_constraintBottom toBottomOf="parent™
app: layout_ constraintEnd_toEndOf=""parent”™

app: layout_ constraintStart_toStartOf="parent™
app: layout constraintTop_toTopOf=""parent”™

app: layout_ constraintVertical bias="0.499" />

< TextWiew
android: id="@+id/textView2"
android: layout_width="wrap_content™
android: layout_ height="wrap_ content”™
android: text="Manzana"™
android: textStyle="bold"™
android: textColor="@android: color/white"™
android: textsize="6@sp"
app: layout_constraintEnd_toEndof=""parent™
app: layout_constraintStart_toSstartOf="parent™
app: layout constraintTop toTopOf="parent™ />

< Sandroidx. constraintlayout . .widget.ConstraintlLayout>

ManzanaActivity.java

package com.example.ejemplodrawer;

import ...

public class ManzanahActivity extends AppCompatActivity {
[@0verride
protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

super.onCreate(savedInstanceState);

settﬂntentviewfﬂ.1ayﬂut.actiuity_manzana}d
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Activity_platano.xml

MEIE

Activity_pera.xml

|(?xm1 version="1.0" encoding="utf-8"2>

<androidx. constraintlayout.widget.ConstraintLayout xmlns:android="http://schemas
smlns:app="http://schemas.android. com/apk/res-auto”
¥mlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:layout width="match parent”
android:layout_height="match_parent”
android:background="fandroid: color/holo_orange_dark"
tools:context=".PlatanoActivity">

<TextView
android:id="+id/textvViews"
android:layout width="wrap_content”
android: layout_height="wrap content"
android:text="Platano"
android: textColor="@android: color/white"
android:textSize="60sp"
android:textStyle="bold"
app:layout constraintEnd toEnd0f="parent"
app:layout_constraintStart_toStartOf="parent”
app:layout_constraintTop_toTop0f="parent" />

<ImageView
android:id="@+id/imageView5"
android:layout width="wrap_content”
android:layout_height="wrap_content”
app:layout _constraintBottom toBottomOf="parent”
app:layout_constraintEnd toEndof="parent”

.android.com/apk/res/android
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PeraActivity.java

backage com.example.ejemplodrawer;
import ...
public class Perafctivity extends AppCompatActivity {

@verride
protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstancestate);

setContentView(R.layout.activity pera);

MainActivity.java

€ MainActivity,java ~ g activity_peraxml g activity_platanoxml © g content_mainxml g nav_header_mainaxml € PeraActivityjava g activity_mai

1 package com.example.ejemplodrawer;

import ...
19 & public class MainActivity extends AppCompatActivity {
21 private AppBarConfiguration mAppBarConfiguration;

23 {override
24 protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
25 super.onCreate(savedInstanceState);
26 setContentView(R. layout.activity main);
27 Toolbar toolbar = findviewById(R.id.toolbar);
28 setSupportActionBar(toolbar);
29 FloatingActionButton fab = findviewById(R.id.fab);
30 #f fab.setOnClickListener((view) + {
Snackbar.make(view, text "Replace with your oun action", Snackbar.LENGTH LONG)
34 JsetAction( text "Action”, listener null).show();
3 1i
Drawerlayout drawer = findViewById(R.id.drawer Layout);

NavigationView navigationView = findViewById(R.id.nav view);

17 PJSS]-"-:? each menu ID as ¢ set of Ids because each

// menu should be considered as top Level destingtions.

41 mAppBarConfiguration = new AppBarCenfiguration.Builder(

42 h.id.J'rw_f‘rwrieJ R.id.nav_gallery, R.id.nav_slideshow, R.id.nav_manzana, R.id.nav_pera, R.id.nav_platano, R.id.nav_kiwi)
43 .setDrawerLayout (drawer)

- Jbuild();

45 NavController navController = Navigation.findVavController( activiy this, R.id.nav_host fragment);

46 NavigationUI.setupActionBarifithNovController( activity: this, navController, mAppBarConfiguration);
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F.id.nau_homeJ R.id.nav_gallery, R.id.nav_slideshow, R.id.nav_manzana, R.id.nav_pera, R.id.nav_platano, R.id.nav_Riwi)

.setDrawerLayout(drawer)

.build();
NavContreller navController = Navigation.findVavController( activity: this, R.id.nav_host_fragment);
NavigationUI.setupActionBariithNavController( activity: this, navController, mAppBarConfiguration);

NavigationUI.setuphithNavController(navigationView, navController);

@verride
public boolean ocnCreateOptionsMenu(Menu menu) {

4 Inflate the menu; this goas 1tems to

ems to tne action bar 1f 1t 15 presen

getMenuInflater().inflate(R.menu.main, menu);

return true;

@verride

public boolean cnSupportNavigateUp() {
NavContreller navController = Navigation.findVavController( activity: this, R.id.nav_host_fragment);
return NavigationUI.navigatelp(navController, mAppBarConfiguration)

|| super.onSupportNavigateUp();

Content_main.xml
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nav_header_main.xml

k?xml wversion="1.8" encoding=""wtf-8"7">
<LimearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android™
xmlnsapp="http://schemas.android.com/apk/res-auto™
android: layout_width="match_parent™
android: layout__height="17&dp"™
android: background="@android: color/holo_blus_ bright"™
android: gravity="bottom™
android: orientation="wvertical™
android: paddinglLeft="16dp""
android: paddingTop="16dp"™
android: paddingRight="16dp"™
android: paddingBottom="16dp"™
android: theme="@style/ThemeOverlay.AppCompat.Dark™>

< ImageWiew
android: id="@+id/imageView"
android: layowt width="12adp"
android: layout__height="1@adp"™
android: contentDescription="Navigation header"™
android: paddingTop="8dp"™
app:srcCompat="@drawable/ic_baseline_star_half_24™ />
<TextWiew
android: layowt width="match_parent™
android: layowt height="wrap_ content™
android: paddingTop="8dp"™
android: text="Aplicacidn Frwutas"

android:textColor="flandroid: color/holo red dark"
android:textAppearance="flstyle/TextAppearance.AppCompat.Bodyl" />

{TextView
android:id="f+id/textView"
android: layout width="wrap content”
android:layout_height="wrap content”
android:text="Frutas Tropicales Naturales"
android:textColor="flandroid: color/holo green dark"/>
¢/LinearLayout>
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Aplicacidn Frulas

Fritag Tropicales Masurpks

mobile_navigation.xml

nav_pkdtano

nav_klideshow

\ )

Aplicacion Fritas

Frutas Tropicales Naturaies

=3 Home

Gallery

Shdeshow

Manzana

Pera

Platano

Kiwi

k?xml version="1.8" encoding="utf-8"2>

<navigation xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"

xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto"

xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"

android:id="@+id/mobile_navigation"

app:startDestination="@+id/nav_home">

<fragment
android:id="@+id/nav_home"
android:name="com.example.ejemplodrawer
android:label="Home"

tools:layout="@layout/fragment_home" />

<fragment
android:id="@+id/nav_gallery"

android:name="com.example.ejemplodrawer

android:label="Gallery"

tools:layout="@layout/fragment_gallery”

<fragment
android:id="@+id/nav_slideshow"
android:name="com.example.ejemplodrawer
android:label="51lideshow"

tools:layout="@layout/fragment_slideshow" />

<activity

android:id="@+id/nav_manzana"

-ui

-ui

-ui

-home . HomeFragment™

.gallery.GalleryFragment™

.slideshow.SlideshowFragment™

android:name="com.example.ejemplodrawer.ManzanaActivity"”




<activity
android:id="|{@+id/nav_manzana"
android:name="com.example.ejemplodrawer.ManzanaActivity"
android:label="Manzana™
tools: layout="@layout/activity manzana" />
Lactivity
android: id="@+id/nav_pera™
android:name="com.example.ejemplodrawer.PerafActivity”
android:label="Pera"
tools: layout="@layout/activity_ pera" />
<activity
android:id="|{@+id/nav_platano"

android:name="com.example.ejemplodrawer.PlatancActivity’
android:label="Platano™
tools: layout="@layout/activity platano™ />

Lactivity
android: id="@+id/nav_kiwi™
android:name="com.example.ejemplodrawer. KiwiActivity"
android:label="Kiwi"
tools: layout="@layout/activity kiwi" />

</navigation:

activity_main_drawer.xml

I(?xml version="1.0" encoding="utf-8"2>
<menu xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"”
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools™

tools:showIn="navigation_view">

<group android:checkableBehavior="single">

<item
android:id="{g+id/nav_home"
android:icon="@drawable/ic_menu_camera"
android:title="Home" />

<item
android:id="@+id/nav_gallery"
android:icon="@drawable/ic_menu_gallery”
android:title="Gallery" />

<item
android:id="(@+id/nav_slideshow"
android:icon="@drawable/ic_menu_slideshow"
android:title="Slideshow" />

<item
android:id="@+id/nav_manzana"
android:icon="f@drawable/ic_menu_slideshow"
android:title="Manzana" />

<item
android:id="g+id/nav_pera"
android:icon="@drawable/ic_menu_slideshow"
android:title="Pera"” />

<item




<item
android:id="@+id/nav_manzana™
android:icon="@drawable/ic_menu_slideshow™
android:title="Manzana" />

<item
android:id="@+id/nav_pera"™
android:icon="@drawable/ic_menu_slideshow™
android:title="Pera"™ />

<item
android:id="@+id/nav_platano™
android:icon="@drawable/ic_menu_slideshow"
android:title="Platano” />

<item
android: id="@+id/nav_kiwi"™
android:icon="@drawable/ic_menu_slideshow™
android:title="Kiwi" />

</group:>
</menuz

12.- EJEMPLO CODIGO PAGINA

Con esta aplicacion al darle clic en el botdn leer cédigo, se invoca a la aplicacién de cdmara para que
esta lea el cddigo de barra o QR que contenga el URL de una pagina dada, misma que serd
visualizada. (anexar foto de QR).

activity_main.xml

Restaurante Terraza los
Quetzales

Install Barcode Scanner?

LEER CODIGO Scarmer, Wolld you ke to nstall

it?




vity_main.xml S MainActivity.java

package com.example.ejemplocodigopagina;

import android.app.Activity;
import android.content.Intent;
import andreoid.net.Uri;

import android.os.Bundle;
import android.view.WView;
import android.widget.Button;
import android.widget.TextView;
import android.widget.Toast;

import com.google.zxing.integration.android.IntentIntegrator;

import com.google.zxing.integration.android.IntentResult;

public class MainActivity extends Activity implements View.OnClickListener {
Button bCodigo;
TextWiew tTerrazas

@override

protected woid onCreate(Bundle sawvedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R. layout.activity main);
bCodigo=(Button)findviewById(R.id.button);
tTerraza=(TextWiew)findviewById(R.id. textWView) ;
bCodigo.setOnClickListener(this);

}

public woid conActivityResult(int requestCode, int resultCode, Intent intent)

1
T - SCAneg VY Se parseda

S 75e obti

t
I

L resultagdo del proceso d

m
1]

m

MainActivity.java

public void enActivityResult{int requestCode, int resultCode, Intent intent) {

IntentResult scanningResult = IntentIntegrator.parseActivityResult(requestCode, resultCede, intent);
if (scanningResult != null) {

Uri uri= Uri,burse(scanCOntent)j
Intent inl=new Intent(Intent.ACTION VIEW,uri);

inl);

Teast toast = Teoast.mokeText(getApplicationCentext(),
text: "No se ha recibido datos del scameo!™, Toast.LENGTH SHORT);

toast.show();

}
@override
public void enClick(View v) {
if(v.getId()==R.id.button){
IntentIntegrator scanIntegrator = new IntentIntegrator( activity: this);

scanIntegrator.initiateScan();

i
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13.- EIEMPLO CHECK BOX

Aplicacién para ilustar el componente check box. Se permitird seleccionar uno o mas paises para
isualizarlos como salida en u n text view.

activity_main.xml

%

PAISES

EjemploCheckBox

L] Argentina

| PAISES

% CJ Argentina

[ China :
d “ Francia
O Australia ] China
%
¥ Australia
Francia
| Australia

SELECCIONAR
¥ SELECCIONAR

MainActivity.java

tivity_main.zcml £ Mainfctivity.java

package com.example.ejemplocheckbox;

import ...

public class MainActivity extends AppCompatActivity {
TextvView twvRes;
Button bSel;
CheckBox chbxl,chbx2, chbx3, chbx4;
@override
protected wvoid onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity main);
tvRes=TindWiewById(R.id. textView2);
bsel=FfindviewById{R.id.button);
chbxil=findviewById(R.id.checkBox);
chbx2=FfindviewById(R.id.checkBox2);
chbx3=FindviewById(R.id.checkBox3);
chbx4=findviewById(R.id.checkBox4);
bsel.setOnClickListener{(v) = {
String marcados="";
if (chbxl.isChecked()){
marcados+="Argentinain”;
1
if (chbx2.isChecked()){
marcados+="Francia\n";
1
if (chbx3.isChecked()){ 42
marcados+="China‘\n";

t




14.- DESPLEGAR DATOS

Esta aplicacion se conecta a un servidor web y despliega la informacidn contenida en un archivo
apuntado por un URL, al momento de dar un clic en el text view: DA UN CLIC AQUI

activity_main.xml

DesplegarDatos

nancy
(jojutla)
iHUEH1HCHFG

derek
(yautepec)
animacion

lilia
(jojutla)
tienda

mario
(jojutla)
cafeteria

4

MainActivity.java

mains il me Androidblanifest.cml = MMainActivity.jawva

package com.example.desplegardatos;
dmport ...

public class MainActiwvity extends AppCompatActiwity
TextWiew ttw;
@override
protected wvoid onCreate(Bundle sawvedInstanceState) o
super. . .onCreate | savedInstancestate);

setContentWiew(R. layout. . aoctivity mairn);

~EActionBar ()} . hide(

A getSuppo ( ¥
tTw=FindviewById(R.did. textview) ;
Tw.setoOnClickListener{ {(w) —= {

Tarea T=new Tarceai );

AT execute " "hitp s Srbhuasteco . Piburcio .. mocS pemarwel )
T.execute("https: protocoloitz2020 ..00@webhostapp . com/datos3™ +
+
"I":';

b
¥

String ConexionWeb((String direccicon) {

String pagina="""";
Ty
URL wurl = mnew URL({(direccion); _3

HttpURLConnection conexion = (HttpURLConnection) uwurl.openConnection();




if (conexicn.getResponseCode() == HttpURLConnection.HTTP_OK) {

BufferedReader reader = new BufferedReader(new

InputStreamReader(conexion. getInputStream()));

String linea = reader.readline();
J/int contador=1;
while (linea != null) {
pagina += linea + "\n";
linea = reader.readLine();

reader.close();

T else {
pagina += "ERROR:

+ conexion.getResponseMessage() + "\n";

b

conexion.disconnect();

}

catch (Exception e)q{
pagina+=e.getMessage();

b

return pagina;

_mainxml we AndroidManifestaoml € MainActivity.java

class Tarea extends AsyncTask<String,Void,String> {

@override
protected String doInBackground(String... strings) {
string contenedor=Conexionkeb(strings[e]);

return contenedor;

@override
protected void onPostExecute(String s) {

super.onPostExecute(s);

try {
JS0NArray arreglo=new JSONArray(s);
for(int i=@;i<arreglo.length();i++){ }
J50NObject obj=arreglo.getlSONObject(i);
string nombre=obj.getString( name “nombre™); }Eﬂtth I:EKCEFIti'DFI E:I{

sal+=nombre+"\n";

string procedencia=obj.getString( name: "procedencia™);

sal+="("+procedencia+")\n"; }

Sstring giro=obj.getString( name “giro"); tv.setText {il} 3
sal+=gire+"\n";

sals=" v ¥

} }

jcatch (Exception e)q{




ActivityManifest.xml

wity_rnain.xmil we AndroidManifest.xml £ MainActivity.java

<?xml version="1.0" encoding="uwtf-8"7:
<manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
package="com.example.desplegardatos™>
<uses-permission android:name="andrnid.permission.INTERNET" />
<application
android:usesCleartextTraffic="true"
android:allowBackup="true"
android:icon="@mipmap/ic_launcher"
android:label="DesplegarDatos"
android: roundIcon="@mipmap/ic_launcher_round"
android:supportsRtl="true"
android:theme="f@style/AppTheme" >
<activity android:name=".MainActivity">
<intent-filter>

<action android:name="android.intent.action.MAIN" />

<category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" />
</intent-filter:
<factivity:
</application:

</manifest>

15.- CARGANDO UNA IMAGEN

Esta aplicacidn se conecta a un servidor web y despliega la imagen contenida en un archivo
apuntado por un URL.

activity_main.xml




MainActivity.java

ivity_main.xml S MainActivity.java we AndroidManifestxml build.gradle (:app)

package com.example.cargandounaimagen;l
import androidx.appcompat.app.AppCompatActivity;

import android.os.Bundle;

import android.widget.ImageView;
import com.squareup.picasso.Picasso;

// Agregar al build.gradle (Module:app)

S/ implementation 'com.squareup.picasso:picasso:2.71828°

public class MainActivity extends AppCompatActivity {
ImageView im;
@override
protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity main);

im=(ImageView)findViewById(R.1id. imageView);

Picasso.get().load( path: "http://tiburcio.cdmon.org/conejo.png”).into(im};

}
AndroidManifest.xml

ty_main.xml £ MainActivity.java we AndroidManifestoml build.gradle (:app)

<?uml version="1.8" encoding="utf-8"7>
<manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"”
package="com.example.cargandounaimagen” >
<uses-permission android:name="android.permission.INTERNET" />
<application
android:usesCleartextTraffic="trus"
android:allowBackup="true"
android:icon="@mipmap/ic_launcher”
android:label="CargandoUnaImagen"
android:roundIcon="@mipmap/ic_launcher_round™
android: supportsRtl="true"
android:theme="f@style/AppTheme">
<activity android:name=".MainActivity">
<intent-filter:

<action android:name="android.intent.action.MAIN" />

<category android:name="android.intent.category.LAUNCHER"
</intent-filter>
<factivity>
</application>

</manifest>

/>
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build.gradle

'|t_\,r_ma|r1.xm| = MEII"I;‘-'&CtIVIT:}‘.JEVE M Androidianirest.xml ULIIlﬂ.gI'EﬂlE [Eppj

use the Project Structure dialog to view and edit your project configuration

apply plugin: 'com.android.application’

android {
compileSdkVersion 3@
buildToolsVersion "38.8.2"

defaultConfig {
applicationId "com.example.cargandounaimagen™
minsdkVersion 16
targetSdkversion 3@
versionCode 1

versionName "1.@"

testInstrumentationRunner "androidx.test.runner.AndroidlUnitRunner"

buildTypes {
release {
minifyEnabled false
proguardfiles getDefaultProguardfFile('proguard-android-optimize.txt'),

dependencies {
implementation fileTree(dir: "1libs™, include: ["*.jar"])

implementation 'androidx.appcompat:appcompat:1.2.8"

16.- CALCULO PUNTO EQUILIBRIO

Open (Ctrl+

'proguard-rules.pro’

Esta aplicacién permite el calculo del punto de equilibrio en unidades dadas las variables: costos

fijos y contribuciéon marginal.

Los valores se capturan en EditText y al dar clic en el botédn CALCULO DE PE el resultado aparecerd

en el TextView PUNTO DE EQUILIBRIO EN UNIDADES.

activity_main.xml
CalculoPuntoE
%
%
CINTHYA
%
HOLACINTHYA
PUNTD DE EQUILIBRID EM UNIDADES:
400
CALCULD DE PE
%
CHLCULD DEPE
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MainActivity.java

y_main.xml S MainActivity.java

package com.example.calculopuntoe;
import androidx.appcompat.app.AppCompatActivity;

import android.os.Bundle;
import android.view.View;
import android.widget.Button;
import android.widget.EditText;
import android.widget.TextView;
import android.widget.Tocast;

public class MainActivity extends AppCompatActivity implements View.OnClickListener, View.OnlLongClickListener {
EditText etCF, etMC, etMNom;
Button bCPE;
TextWiew tvResultado;
@override
protected void onCreate(Bundle sawvedInstanceState) d
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R. layout.activity main);
etCF=(EditText) findviewById(R.id.editText);
etMC=(EditText) findViewById(R.id.editText2);
etMom=(EditText) findvViewById(R.id.editText3);
bCPE=(Button)findviewById(R.id.button);
tvResultado=(TextView)findViewById(R. id. textView);
tvResultado.setOnLongClicklListener(this);
bCPE.setOnClicklListener(this);
bCPE.setOnLongClicklListener(this);
@override
public void onClick(View v) {

try {
switch (v.getId()){

case R.id.button:
double CF=Double.parseDouble(etCF.getText().toString());
double MC=Double.parseDouble(etMC.getText (). toString());
String NOM=etNom.getText().toString();
double PEU=CF/MC;
tvResultado. setText("HOLA"+NOM+"\nPUNTO DE EQUILIBRIO EN UNIDADES:\n"+String.format(“X.@f", PEU));

break;

h
}eatch (Exception e){
Toast.makeText( context: this, text "ERROR DE CAPTURA",Toast.LENGTH LONG).show();. xt

LA
oy
+
A
=]
O
[~
m

G Muestra el en el ti gue se =cifica un poco mas
{@override
public boolean onLongClick(View v) {// == &5 paro comporar igualdad, = es5 asignacio

if (v.getId()==R.id.button){
Toast.mgkeText( context this, text "hasta luego", Toast.LENGTH_LONG).show();
finish();
b
if(v.getId()==R.id. textView){
etCF.setText("");
etMC.setText("");
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finish();
}
if(v.getId()==R.1id. textView){
etCF.setText("");
etMC.setText("");
etNom.setText("");
tvResultado.setText("Calculo de punto de equilibrio®);

}

return true;

17.- CALCULO IVA

Esta aplicacién permite el calculo del IVA y también permite el calculo del PRECIO DE VENTA dadas
la variable precio.

El valor se capturara en EditText y al dar clic en el botdn IVA el resultado aparecera en el TextView
RESULTADO.

El valor se capturara en EditText y al dar clic en el botén PRECIO DE VENTA el resultado aparecera
en el TextView RESULTADO.

activity_main.xml

% Calculolva Calculolva

CALCULANDO EL IVA CALCULANDO EL IVA CALCULANDO EL IVA

El iva es:

El precio venta es:
$16.00 $116.00

RESULTADO

PRECIO DE VENTA PRECIO DE VENTA

VA PRECIO DE VENTA




MainActivity.java

aymanam € ManAdviyjave g AndroidManifestml

package con.example. calculoiva;
Jfen el archivo ml se uso wrap content para gjustar Lo vista ol tamafio de su contenido

import ...

/fimlemets: especifica la interfaz o utilizar para el evento que se va utilizar (el evento se Llamg OnClicklistener
public class Maindctivity extends AppCompatActivity implements ViewOnClickListener, View.OnLongClickListener { // 1.- se decloran los variable
TextView tvResultado;//declarando el textview para visualizar el resultado
Button blva, bPrecioV; //estos son Los botones para ejecutar Los calculos del iva
EditText etCaptura; // oqui s coptura el precio
fiverride
protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super. onCreate( savedInstanceState);
setContentView(R. layout.activity main);
tResultado=(TextView|FindVienByld(R.1d. textVien);
blva=(Button ) FindViewByLd(R. id. button);
bPreciol=(Button)findviewdyId(R. id. button2);
etCaptura=(EditText )FindViewByld(R. 1d.editText);
blva. setOnClickListener this);
bPrecioV. setOnClicklistener(this);// aqui estanos colocando los escuchadores que reconocen el click
tvResultado. setOnLongClickListenerthis);

fiverride
public void onClick(View v) {//View v: recibe Lo referencia de Lo vista que fue clicleado
try { //el blogue try-catch se utilizo parg manipulacion corrects de excepclones (errores)
switch (v.getId()) { //v.getld abtiene el Id de Lo vista que fue cliclesdn
case R.id.button:

/fAqui se ponen Las instrucciones y esto se efecutoro cuondo se de clic en el boton fvo
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fity_main.xml £ MainActivity.java s AndroidManifest.xml
double datoleido = Double.parseDouble(etCaptura. getText(). toString());
double iva = datoleido * 8.18;
tvResultado. setText("El iva es:\n" + String.format("$%.2f", iva));
break;
case R.id.button2:
datoleido = Double.parseDouble(etCaptura.getText().toString()); // (\n Jes salto de Linea
double Pventa = datoleido * 8.16 + datoleido;
tvResultado.setText("El precio venta es:\n" + String.format("$%.2f", Pventa)); // (¥.2f) para determinar o ajustar los decimales a mostrar

break;

@0verride
public boolean onlongClick(View v) {

switch (v.getld()) {//al presionar un clicc largo en el texto del resultedo, se borrara el contenido del editText (donde se captura) y tambien se resetea
//el contenido del RESULTADO, poniendo de nuevo como al inicio
case R.id.textlView2:
tvResultado. setText("RESULTADO");
etCaptura. setText("");
break;
1

return true;

}
Jeatch (Exception e){

/faqui se escribiran los instrucciones que se efecutaran si ocurre ung excepcion

" es un error”
Toast.makeText( context this, text: "ERROR DE CAPTURA",Toast.LENGTH LONG).show();//toas.makeText objeto que significa que vpy a creear una notificacion textual

//LENGTH LONG Muestra el mensaje en el tiempo gque se especifica "long” un poco mas Largo

e

AndroidManifest.xml

rity_rmain.oml S Mainfctivity.java e AndroidbManifestaoml

<7xml version="1.8" encoding="uwtf-8"2>
<manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android”

package="com.example.calculoiva"™>

<application
android:allowBackup="true"
android:icon="@mipmap/ic_launcher"”
android:label="CalculoIva™
android: roundIcon="@mipmap/ic_launcher_round"
android: supportsRtl="trues"
android:theme="@style/AppTheme">

<activity android:name=1.ﬂainﬁctivity“>
<intent-filter:>

<action android:name="android.intent.action.MAIN" />

<category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" />
</intent-filter:>
<factivity:>
</application:

</manifest:>
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18.- BANCO

Se simula el retiro o deposito de cantidades a una cuenta bancaria.

activity_main.xml
%

Operaciones Bancarias

Operaciones

% Bancarias
600
%
Numero de cuenta: 500
Para Visualizar Saldo Nombre: Derek Magdiel
Saldo: 600.0
* DEPOSITAR RETIRAR

DEPOSITAR RETIRAR

Operaciones
Bancarias

500

Numero de cuenta: 500
Nombre: Derek Magdiel
Saldo: 100.0

DEPOSITAR RETIRAR
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MainActivity.java

ity_main.xml € MainActivity java € Cuenta,java

package com.example.banco;
import ...

public class MainActivity extends AppCompatActivity {
EditText etCaptura;
TextView tvsaldo;
Button bDepositar, bRetirar;
Cuenta C1;

@override

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.cnCreate(savedInstanceState);
setContentView(R. layout.activity main);
etCaptura=findViewById(R.id.editTextNumberPecimal);
tvSaldo=findViewById(R.id. textView2);
bDepositar=findViewById(R.id.button);
bRetirar=findviewById(R.id.button2);
Cl=new Cuenta();//new Cuentg (468, "Cinthya Castro”, 188); si se usa el constructor donde se pasan lLos valores desde el inicio
C1.setNombre("Derek Magdiel");
C1l.setNc(588);
C1l.setSaldo(@);
tvsaldo.setText("Numero de cuenta: "+C1.getNc()+"\n");
tvSaldo.append(“Nombre: "+C1.getNombre()+"\n");/
tvSaldo.append(“Saldo: "+C1.getSaldo());
bDepositar.setOnClickListener((v) -+ {

try {
double cantidad = Double.parseDouble(etCaptura.getText().tostring());

end sirve para agregar texto al textView

C1.depositar(cantidad);

(1.depositar(cantidad);
tvsaldo. setText("Numero de cuenta: " + Cl.getfic() + "\n");
tvSaldo.append("Nombre: " + C1.getNombre() + "\n");//append sirve para agregar texto al
tvsaldo. append(“Saldo: " + [1.get531do())h
} catch(Exception e){
Toast.makeText(getApplicationContext(), text "error de captura”,Toast.LENGTH_LONG).show();

=

ara
EXTVL

//catch
1i
bRetirar.setOnClickListener((v) + {
try {
double cantidad = Double.parseDouble(etCaptura.getText(). toString());
(1.retirar(cantidad);
tvSaldo. setText("Numero de cuenta: " + Cl.getlic() + "\n");
tvSaldo. append(“Nombre: “ + C1.getNombre() + "\n");//append sirve para agregar texto al
tvsaldo.append(“Saldo: " + C1.getSalde());
}eatch(Exception e){
Toast.makeText(getApplicationContext(), text “error de captura”,Toast.LENGTH_LONG).show();

i




“n

]

cuenta.java

activity_main.xml = Mainfctivity.java 2 Cuenta,jawva

package com.example.banco;

public class Cuenta {
private double saldo;
private String nombre;

private int ncj

public Cuenta(double saldo, String nombre, int nc)

this.saldo = saldoj;
this.nombre = nombrej;
this.nc = ncj;

¥

public Cuenta() o
this.saldo = &;

this.nombre =
this.nc = &;

¥

public double getSaldo() {

return saldoj;

¥

public woid setSaldo(double saldo) {

this.saldo = saldoj;

¥

public String getMombre() {
return nombre;

1

public String getMombre() {

return nombrej

public woid setNombre(String nombre) {

this.nombre = nombre;

public imt getNc() 1

return ncj;

public woid setNc{imnt nc) {

this.nc = ncj;

public woid depositar (double walor){
this.setSaldo{this.getSaldo{}+vhlor};

¥

public woid retirar (double wvalor) { this.setSaldo(this.getSaldo()-valor);

1

¥
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CONCLUSIONES

Durante el semestre se han cumplido los objetivos que plantea la materia y se fueron creando
aplicaciones moviles para Android que ejemplifican los aspectos vistos en el curso, como

son: creacion de text view, EditText, Button, ImageView, Toast etc.

Ademas de haber aprendido a desarrollar un proyecto de principio a fin, pasando por todas
sus fases, he adquirido nuevos conocimientos, o ampliado muchos de ellos sobre Java,
Android, modelo cliente-servidor, y otros conocimientos necesarios que se han requerido
para el logro de las competencias, se realizaron ejercicios practicos que contribuyeron para
ofrecer opciones en cuanto al protocolo de maestria propuesta, y asi contar con alternativas

para el uso y el logro de los objetivos planteados.

En conclusion, debo decir que Android Studio me ha encantado y ya he comenzado a trabajar
con él. Android ofrece un entorno de desarrollo que facilita la implementacién de
aplicaciones y versiones de manera &gil y préactico, aprovechando al maximo las
caracteristicas del dispositivo movil.

e
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TECNOLOGICO Instituto Tecnolégico
NACIONAL DE MEXICO. de REPORTE DE LA CLASE DE PROGRAMACION DEL DIA 17 DE JULIO DEL 2020

ALUMNA: CINTHYA NALLELI CASTRO GONZALEZ

TAREA 2.

Se vieron temas relacionados los conceptos bdsicos de la programacion, asi como reconocer los

tipos datos y el lenguaje usado en programacion, trabajamos con las entradas, procesos y salidas de datos, y
la condicional if y case.

Se aclararon conceptos tales como:

Angulo: es un conjunto de celdas.

Hilos: programas que se ejecutan al mismo tiempo.

Estructura de datos: se compone por programacion dindmica y programacion estatica.

Programacion dinamica: ahorra tiempos y trabaja con hilos, son programas que se ejecutan al mismo
tiempo

Programacion estatica: Son con variables locales en el momento de ejecucidn, utiliza arreglos, variables,
son sencillos tal como un cajero automatico.

Programacion estructurada. los programas sean a la vez flexibles y transportables: flexibles para que se
adapten con facilidad a cualquier cambio.

Programaciéon modular (top-down). Existe la necesidad de descomponer un problema general en problemas
minimos, resulta obvio que estos no son sino los mdédulos de que consta el problema. Se estd, de esa forma,
haciendo a la vez programacién modular y programacion estructurada: el software obtenido es modular,
mientras que las técnicas empleadas para desarrollarlo son estructurales.

Tipos de estructuras: secuenciales; operacion o accién ejecutada dentro del programa, condicionales;
bifurcacion o transferencia de control, operacion por la cual el ordenador selecciona la accién a ejecutar
dentro de un conjunto de posibilidades y las repetitivas; cuando se repiten varias instrucciones hasta que una
variable alcance un determinado valor

Tipos de Datos. Se describe como objeto con los cuales opera la computadora. Estan los simples o escalares,
estructurados y dindmicos (punteros).

Los datos primitivos. Son el conjunto fijo de tipos de datos. Los datos primitivos son de tipo: numérico
(enteros o reales), l6gico (verdadero y falso) y de caracter (simbolos).



TRABAJAMOS EJERCICIOS EN CLASE:

+x% Ejecucion Iniciada. +++
|ingresa la calificacion

> 100

el resultado de las corridas &
|ingresa la calificacion

> 100

el resultado de las corridas
ingresa 1a callficacion

> 108

el resultado de las corri
|ingresa 1a calificacion

> 188

‘|81 resultado de las e

Ingress 1s calific

resultado de las corridas son”, suna

® Pseint

: ingresa la
1> 100




Escribir "ingresa el nombre de un color”
Leer color

contador <-contador + 1

Fin Mientras

¥

i
i
{
t
:

*** Ejecucion Iniciada.
Jingresa el nombre de un coli
!> rojo ;
lingresa el nombre de un color
I> azul :
gingresa el nombre de un color

> verde

ingresa el nombre de un color

> ros:

ingresa el nombre de un €6

bre de un color "

Cerrar

® PSeint - Eecutando proc

*** Ejecucion Iniciada. *#%
ingresa el nombre de un color
> rojo

ingresa el nombre de un color
i> azul




TAREA 3

I Sin titulo: Bloc de notas

Archivo Edicion Formato Ver

Ayuda

hacer un programa que calcular el promedio
de 5 calificaciones si el promedio es
que mande "tiene derecho a

contrario

mayor 9©
un mensaje

una beca 15
una beca de 5

si nNno mayor 90 de

lo "tiene

Configurar  Ejecutar Ayuda
oo A =

SR SGE DY e

ps€ - NUMERO AL CUADRADO.psc  ciclo mientras.psc®  PROMEDIO Y BECA.psc X
1 Algoritmo promedio
2 definir call, cal2 cal3, cald4,cals Como real-:
3 definir prom Como Real,
4 ESeribir " dame 1a primer calificacic
5 Leer call
€ ESeribir "dame 1a segunda calificaci
3 Leer cal2
g Escribir “dame e
L leer call
10 Escribir "dame 1 B
&1 leer cal4
12 Ezcribir “dam
13 leer cals
i Prom s(call+call+cal3+cald+ca
is Escribir el prome ‘
ic Si prom> Entonces
7 Escrabir te
it

SiNo

|
Escribir ted tie
Fin Si







al5 Como real;
| Rificacion®
1ificacion”

[ificacion”

2tcaldtcaldrcal5)/s,

I
L ’
B

isted:tiene derecho & una beca de 15 000 pesoe’

B PSeint - Gecutando proceso PROMEDIO
w4+ Ejectcion Iniciada. #4s
Dame 1a primer calificacion

> 90

|Dane 1a segunda calificacio> 9.5
|Dame 1a tercera calificacion

> 100

Dame la cuarta calificacion
> 95

Dane la quinta calificacion
> 98 i

el promedio es: 94,7




TINKERCAD (Simulador de Circuitos Electronicos y
Microcontroladores en linea). https://www.tinkercad.com

B} Circuit design Stunning Jaban-2- x | + = X
<« C @ tinkercad.com/things/6LDTLoCAZWh-stunning-jaban-borwo/editel?tanant=circuits * * 6O :

I Aplicaciones (5 Gmail @B YouTube @ Maps

g Stunning Jaban-Borwo n = 1

2 @ O« » B O - -

EE8

Codigo P Iniciar simulacién Exportar Compartir

Todos

Seguidor de tono

-@)

Telémetro
ulirasonico

NeoPiel

ANALOG IN

512225.

Enirada analdgica,
salida en serie

FALSTAD, (SIMULADOR DE CIRCUITOS ELECTRONICOS
EN LINEA). https://www.falstad.com/circuit/

@ c

i Aplicaciones G Gmail @ YouTube ) Maps

& falstad.com/circuit/circuitishtml *

» O :

Archivo  Editar  Dibujar  Osciloscopios ~ Opciones  Ejemplos de Circuitos

Reiniciar  Parar

Velocidad de Simulacion
difference

Velocidad de corriente

100

40Hz

f
100 |

100

Max=5107 v
decodificador

i | W Documentol - Word o B )

100

Max=115233 mV
diferencia

'l
[}
[}
.
[
[]
[]
[]
[}

decoded

[Circuito Actual

[Condificador Defta PWM

t=19.565ms
intervalo tiempo = 5

£ @ 7P P 1mssam []




SIMULADOR DE MICROCONTROLADORES ARDUINO.

https://www.arduino.cc; software libre.

€ Blink Arduino 12,11 - X

Archivo Editar Programa Herramientas Ayuda

Blink

1811

) | EEE”
Genuino
ARDUINO

AN OPEN PROJECT WRITTEN, DEBUGGED,
AND SUPRPORTED BY ARDUINO.CC AND
THE ARDUINO COMMUNITY WORLDWIDE

LEARN MORE ABOUT THE CONTRIBUTORS
LIRS on arduino.cc/eredits

OBt eLioB oLl + O oL
// the setup function runs once when you press reset or powsr the board
oid setup{) {
// initialize digital pin LED BUILTIN as an output.
BUILTIN, OUTRUT):

SCILAB, software libre para calculos matematicos y
simulacion.

https://www.scilab.org/

C & sclaborg T < S e E

1 Aplicaciones G Gmail @B YouTube ) Maps

Descargar Software » Tutoriales Casosdeuso » Servicios + Nube » Acercade »

Descarga Scilab 6.

Software de codigo abierto Windows, Linux y Mac
OS X para calculo numérico

sitio utiliza cooki nc ario y pr o adapta e

porcionar contenido ad: ol a ad se proporciona informacion detallada sobre el uso de ¢ n este sitio
lic en "Mas informacion” para cambiar la con b, acepta eluso de cookies.



https://www.arduino.cc/

